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PLAN DOCENTE 
Prácticas externas 

DATOS GENERALES 

Centro: LCI Barcelona, Escola Superior Oficial de Disseny 
Especialidad: Máster en enseñanzas artísticas en diseño de producto tecnológico. 
Área: Diseño Producto 
Idioma de la docencia: castellano e inglés 
Fecha de la última modificación: 2 de setiembre de 2019 
 

DATOS DESCRIPTIVOS 

Módulo:  
MÓDULO 6. Prácticas externas 
9 ECTS 
Obligatoria 

Asignatura:  
Prácticas externas 
9 ECTS 
2º semestre  

 

COMPETENCIAS 

DEL MÓDULO 

Generales 
  

Código:  Competencia:  
CG1  Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y 

artísticos y a los avances que se producen en el ámbito profesional y seleccionar los 
cauces adecuados de formación continuada.  

CG2  Desarrollar en la práctica laboral una ética profesional basada en la apreciación y 
sensibilidad estética, medioambiental hacia la diversidad. 

CG3  Desarrollar razonada y críticamente ideas y argumentos. 
CG5  Utilizar las habilidades comunicativas y la crítica constructiva en el trabajo en equipo. 
CG10  Comunicar profesionalmente ideas y proyectos a los clientes, argumentar 

razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el diálogo 
 

 
Específicas 

Código:  Competencia:  
CE1  Dominar los recursos avanzados para la expresión y la representación gráfica en 

proyectos de diseño de productos tecnológicos. 
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CE2  Resolver problemas proyectuales complejos mediante la metodología, destreza, 
tecnología y procedimiento adecuados. 

CE3  Crear y dirigir proyectos experimentales de interacción entre el producto y los 
usuarios.  

 

DE LA ASIGNATURA 

Generales Específicas 

Todas Todas 

 

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE 

DEL MÓDULO 

- Conocer el funcionamiento y sistemas de trabajo de una empresa 
- Tener capacidad para participar en un equipo de trabajo. 
- Saber interpretar las órdenes y tareas asignadas. 
- Saber aplicar los conocimientos adquiridos en los estudios, dentro de un lugar de trabajo. 
- Estar abierto a aprender y a ser participativo. 
 -Tener capacidad de superación y mejora profesional. 
- Ser resolutivo ante los problemas que puedan surgir 
 
CONTENIDO 

El estudiante realizará prácticas en empresas del sector, en las que formará parte de los equipos de diseño y 
desarrollo de proyectos de diseño tecnológico, o si lo desea en el ámbito de la gestión de estos. Este 
Programa incluye la realización de prácticas curriculares que se podrán combinar con los horarios de clase 
del Máster. En algunos casos, el estudiante podrá relacionar el proyecto de fin de máster directamente con 
la actividad realizada durante estas prácticas.  
 
El proceso se realizará conforme a los mecanismos habituales establecidos por el Centro, que establece 
convenios con empresas con el objetivo de profesionalizar al máximo la formación de los estudiantes.  
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