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PLAN DOCENTE 
Trabajo final de Máster 

DATOS GENERALES 

Centro: LCI Barcelona, Escola Superior Oficial de Disseny 
Especialidad: Máster en enseñanzas artísticas en diseño de producto tecnológico. 
Área: Diseño Producto 
Idioma de la docencia: castellano e inglés 
Fecha de la última modificación: 2 de setiembre de 2019 
 

DATOS DESCRIPTIVOS 

Módulo:  
Módulo VII: Trabajo final de Master  
13 ECTS 
Obligatoria 

Asignatura:  
Trabajo final de Máster 
13 ECTS 
Anual  

 

COMPETENCIAS 

DEL MÓDULO 

Generales 
 
Todas. El estudiante debe demostrar la integración de las capacidades transversales y generales apuntadas y 
se le ayudará con trabajo tutelado y el seguimiento a través de tutorías para lograrlo. 
 

Específicas 
Código:  Competencia:  
CE1  Dominar los recursos avanzados para la expresión y la representación gráfica en proyectos de 

diseño de productos tecnológicos. 
CE2  Resolver problemas proyectuales complejos mediante la metodología, destreza, tecnología y 

procedimiento adecuados. 
CE3  Crear y dirigir proyectos experimentales de interacción entre el producto y los usuarios. 
CE4  Dominar recursos y procesos para la investigación y generación de nuevos conceptos y 

proyectos tecnológicos innovadores.  
CE5  Dirigir en toda su complejidad los proyectos de diseño en la elaboración de nuevos formatos de 

productos tecnológicos centrados en la experiencia del usuario. 
CE6  Saber identificar las oportunidades del mercado y formular una idea emprendedora innovadora 

y ajustada a la realidad. 
 



Plan docente  

 
 
 

 
 
 
 

 
 
DE LA ASIGNATURA 

Generales Específicas 

Todas Todas 

 

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE 

DEL MÓDULO 

- Crear y desarrollar un proyecto de diseño tecnológico avanzado e innovador, de forma profesional y viable. 
- Presentar de forma profesional un proyecto de diseño de producto tecnológico. 
- Haber sabido resolver los problemas proyectuales complejos mediante la metodología, destreza, tecnología 
y procedimiento adecuados 
- Saber plantear las estrategias de investigación e innovación para resolver expectativas centradas en 
funciones, necesidades, estrategias y materiales 
- Haber sabido dominar los recursos avanzados para la expresión y la representación gráfica en proyectos de 
diseño tecnológico. 
- Saber dominar los procesos tecnológicos avanzados de producción, fabricación digital y manufactura 
asociados al diseño y su construcción. 
- Saber plantear estrategias innovadoras de negocio y emprendimiento en los sectores del producto 
tecnológico por medio de la gestión integral del diseño y sus procesos. 
- Presentar de forma profesional un proyecto de diseño tecnológico. 
- Saber plantear una investigación para ser admitido a un programa de Doctorado afín.  
 
CONTENIDO 

El TFM constará de la ejecución de un proyecto de diseño de producto tecnológico en referencia a la 
temática propuesta por la especialidad 1: Tecnologías vestibles (wearables) o por la Especialidad 2: 
Productos para el hábitat contemporáneo, desde el análisis del brief hasta su presentación y defensa delante 
del tribunal.  
 
Cada una de estas etapas será supervisada por el profesor especialista y un tutor asignado a cada estudiante, 
según la tipología del proyecto.  
 
El estudiante no podrá pasar a la siguiente etapa sin previa aprobación del tutor principal.  
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ESTRUCTURA  
 
a) Análisis del brief y definición del proyecto  
 
b) Investigación y generación del concepto  
 
c) Diseño y desarrollo  
 
d) Prototipado  
 
e) Presentación y defensa delante de tribunal  
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