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MASTER EN
MOTION GRAPHICS

- Titulacién: Master en Motion Graphics
- Créditos: 60 ECTS

- Duracion: 1 afio académico

- Fecha de inicio: Octubre

- ldioma: Espanol

- Modalidad: Presencial

La proliferacion de las nuevas tecnologias ha multiplicado la presencia de pantallas repletas de elementos
necesitados de contenidos potentes y atractivos. En este punto, cobra sentido el Master en Motion Graphics
Design de LCI Barcelona.

Este programa orbita alrededor de la importancia especifica del movimiento en la transmisién de la
informacioén y te ofrece un enfoque préactico para reunir las ultimas tecnologias de imagen en movimiento, su
disefio, la tipografia y la creacién audiovisual.

Realizaras aplicaciones en publicidad, identidad corporativa, cine, televisiéon, espectaculos y artes visuales.

La formacién técnica necesaria para la creacién de motion graphics que profundiza en el conocimiento sélido
de las herramientas de composicién y ediciéon digital, ademas de dotarte de soluciones gréaficas de alta calidad y
creatividad utilizando las técnicas mas innovadoras.

Perfil del alumno Salidas profesionales
Este Master en Motion Graphics esta dirigido Motion Grapher

a estudiantes de Disefio Grafico u otras areas de

la comunicacion (Publicidad, llustracion, Animador 2Dy 3D

Comunicacion Audiovisual...) asi como a

profesionales procedentes de otras carreras o Disefiador audiovisual

estudios afines que busquen ampliar de forma

especializada su formacion grafica y dedicarse a Técnico de efectos visuales

la creacion de soluciones graficas en movimiento. : o ; )
Creativo especializado en motion graphics

El programa ha sido concebido también para

profesionales que deseen perfeccionar y focalizar Gestor de proyectos de motion graphics
su conocimiento en el disefio audiovisual, con : o
interés en complementar sus conocimientos con Realizador de proyectos audiovisuales

una formacién académica especifica.

Es imprescindible acreditar formacién en disefio
grafico (Adobe Photoshop e lllustrator) para
realizar el master.



Master en Motion Graphics

P LA N D E ESTU D I OS *El plan de estudios estéa sujeto a cambios

MODULO Il OBIETIVOS
TECNOLOGIA PARA » Conocer los principios y las técnicas de la animacién digital.
MOTION DESIGN

> Profundizar en el uso y dominio de la edicién y la composicion
ASIGNATURAS aligl

> Comprendery utilizar las principales herramientas y software

* Ani ion tradicional
nimacion tradiciona digital para motion graphics 2D y 3D.

« Edicion y composicion digital
« Modelado y animacion

. Disefio de sonido y posproduccién > Conocer los procesos y las técnicas para aplicar efectos

visuales de manera efectiva en proyectos audiovisuales.
> Aprender a crear y animar personajes en 2D.

> Comprender y utilizar las principales herramientas y software
digital para modelado 3D.

» Saber aplicar técnicas de iluminacién, texturizacién y renderi-
zado a modelos 3D.

» Adquirir conocimiento de los componentes fundamentales del
sonido como parte esencial para la construccion de narrativas
audiovisuales.

> Adquirir técnicas para optimizar el flujo de trabajo.
» Conocer aspectos de programacion y scripting dentro de los

entornos digitales para la automatizacién de tareas repetitivas
y la creacion de efectos personalizados.
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PLAN DE ESTUDIOS

MODULO Il )
ESTRATEGIA Y COMUNICACION

ASIGNATURAS

« Direccion de arte aplicada al motion graphics
« Tipografia en movimiento
» Experiencias inmersivas

MODULOSIVY V
PROYECTOS DE MOTION GRAPHICS
+ PROYECTO FINAL DE MASTER

ASIGNATURAS

» Proyecto de motion graphics |
» Proyecto de motion graphics Il
» Proyecto final de master

OBIJETIVOS

> Crear motion graphics que reflejen y refuercen la identidad
visual de una marca, producto o mensaje especifico.

> Perfeccionar las habilidades de ilustracién para la creaciéon de
graficos animados.

» Adquirir habilidades de gestion de proyectos especificas para
el ambito de los motion graphics, incluyendo la planificacion,
el presupuesto, la organizacién de recursos y la gestion del
tiempo.

> Conocer los fundamentos de la tipografia en pantallay saber
realizar animaciones dinamicas de textos.

» Conocer las ultimas tecnologias y tendencias en motion
graphics digitales como la realidad virtual (VR), la realidad
aumentada (AR) y las tecnologias interactivas, y explorar formas
de integrarlas en proyectos creativos.

OBIJETIVOS

> Desarrollar proyectos que aborden desafios especificos de
motion graphics y aporten soluciones creativas y efectivas.

> Saber planificar, ejecutar y producir de forma efectiva
proyectos audiovisuales.

> Comunicar mensajes complejos de manera efectiva a través
de elementos visuales y graficos en movimiento.

> Obtener resultados visuales dinamicos, estéticos y efectivos.

» Saber aplicar principios sélidos de disefio grafico en
movimiento (la composicion, el contraste, la tipografia animada
y el uso efectivo del color) para lograr una estética visual
atractiva.

> Lograr una integraciéon armoniosa de elementos visuales y
auditivos.

> Crear proyectos adaptables a una variedad de plataformas
y dispositivos, considerando aspectos como tamafios de
pantalla, resoluciones y formatos de archivo.
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