
1 • LCI • GRADOS

The World is 
Your Classroom

Máster Oficial

Diseño de 
Interiores 
Experiencial



12 • LCI • GRADOS

DISEÑO DE INTERIORES 
EXPERIENCIAL

MÁSTER  OFICIAL EN

· Titulación: Máster Oficial en Diseño de Interiores Experiencial
· Créditos: 60 ECTS
· Duración: 1 año académico
· Fecha de inicio: Octubre
· Idioma: Español
· Modalidad: Presencial

El diseño de interiores experiencial hace referencia a la práctica de la implementación de valores experienciales 
al diseño de espacios y se trata de un nuevo acercamiento al diseño de espacios interiores enfatizando las 
necesidades experienciales humanas. 

La noción del EID (Experiential Interior Design) toma forma a partir de los impactos subjetivos de un entorno 
diseñado sobre la formación de la experiencia individual. Esta experiencia ambiental se define como el 
resultado de la interacción humana con un espacio físico y genera un impacto emocional o intelectual 
determinado. 

Hoy en día podemos identificar como agente facilitador de experiencia cualquier producto, espacio o servicio 
cuyas características remitan directamente al significado que una persona puede extraer de sí misma con 
respecto a las posibles formas de utilizarlo. 

Por otro lado, la incorporación de la dimensión experiencial del usuario en el espacio nace como respuesta al 
cambio de paradigma en la relación marca-cliente. El consumidor actual ya no es un ente pasivo, ahora tiene 
un perfil más crítico e informado y busca una interacción con el universo de la marca en varias plataformas o 
canales: en una página web, una aplicación para móvil, un cartel publicitario o en el espacio físico de una tienda.

Diseño de nuevos conceptos y formatos para 
espacios comerciales 

Diseño de nuevos conceptos y formatos de 
espacios para hotelería y restauración 
(Hospitality Design)

Diseño de experiencias para espacios 
corporativos en general

Diseño de experiencias interactivas en espacios 
comerciales

Diseño de experiencias interactivas en espacios 
expositivos: museografía, exposiciones, estands y 
eventos

Dirección de arte para proyectos de interiorismo 
y diseño del espacio

Diseño de experiencias interactivas en espacios 
del ámbito del retail, la hotelería y la restauración

Dirección creativa y artística para marcas en el 
ámbito del retail, la hotelería y la restauración

Gestión del diseño y la innovación de proyectos 
especializados en el ámbito del retail, la hotelería 
y la restauración

Este programa está pensado para graduados 
superiores en Diseño, licenciados y profesionales 
del mundo del Diseño y la Arquitectura que 
deseen adquirir un conocimiento y una praxis 
profesional en torno al diseño de interiores de 
espacios comerciales con especialización en los 
ámbitos del retail design y el hospitality design. 

El objetivo es formar a profesionales expertos 
en un mercado que busca de forma incesante la 
innovación de productos y servicios. 

El máster se dirige a todos los estudiantes 
y profesionales que quieran adquirir las 
herramientas y metodologías relativas al diseño 
de interiores experiencial.

Salidas profesionalesPerfil del alumno
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• Desarrollar razonada y críticamente ideas y 
argumentos. 

• Ser capaz de desarrollar metodologías para
la investigación y el análisis de las nuevas
tendencias en el ámbito del diseño de interiores
experiencial dentro de los sectores del retail y la
hotelería. 

• Plantear estrategias de investigación e
innovación para resolver expectativas centradas
en funciones, necesidades y materiales. 

• Utilizar los recursos avanzados para la expresión
y la representación gráfica en proyectos de
espacios comerciales. 

• Crear y dirigir de forma integral los proyectos de
diseño de interiores en la elaboración de nuevos
formatos de ambientes comerciales centrados en
la experiencia del usuario. 

• Dominar los procesos tecnológicos avanzados
de producción, fabricación digital y manufactura
asociados al diseño y la construcción de espacios
interiores. 

• Plantear estrategias innovadoras de negocio y 
emprendimiento en los sectores del retail y la
hotelería por medio de la gestión integral del
diseño y sus procesos.

El máster pretende formar a profesionales 
especializados que estén capacitados para 
hacer frente a la actual demanda de diseño de 
espacios comerciales experienciales, dotando al 
estudiante de las herramientas y las metodologías 
de trabajo necesarias para enfrentar los desafíos 
propiciados por el nuevo paradigma de relación 
marca-cliente en el cual se elige un producto o 
servicio por la vivencia que éste ofrece antes de 
la compra y durante su consumo.

En el módulo de espacios comerciales (Retail 
Design) se abordará la problemática de las 
nuevas tendencias en diseño de interiores 
comerciales con la ejecución de proyectos 
innovadores que promuevan la interacción entre 
marca y usuario durante su proceso de consumo 
(franquicias, flagshipstores, outlets, pop-up 
stores, showrooms, escaparates, estands para 
ferias de muestras, etc.).

Por otro lado, en el módulo de espacios para la 
hotelería y la restauración (Hospitality Design) 
se creará una plataforma de experimentación en 
torno a la ideación y el desarrollo del diseño de 
interacción aplicado a espacios del sector de la 
hotelería y la restauración (resorts, hoteles, 
restaurantes, bares y discotecas, etc.) junto a 
los alumnos del Máster Oficial en Creación y 
Desarrollo de Proyectos Digitales Interactivos.

CompetenciasObjetivos
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PLAN DE ESTUDIOS

Máster Oficial en Diseño de Interiores Experiencial

ESTRUCTURA

MÓDULO I (6 ECTS)
INVESTIGACIÓN PARA EL DISEÑO 
DE ESPACIOS COMERCIALES 

MÓDULO II (9 ECTS)
METODOLOGÍA PROYECTUAL Y CONCEPTOS 
AVANZADOS CENTRADOS EN EL USUARIO/CONSUMIDOR

MÓDULO III (9 ECTS)
TECNOLOGÍAS Y MATERIALES AVANZADOS 
PARA EL DISEÑO DE ESPACIOS COMERCIALES

ASIGNATURAS

ASIGNATURAS

ASIGNATURAS

La planificación didáctica del Máster Oficial en Diseño de Interiores Experiencial se basa en los criterios que marca 
el Espacio Europeo de Educación Superior (EEES). Se estructura en un bloque de módulos obligatorios comunes, 
además del trabajo final de máster y las prácticas externas, sumando un 
total de 60 ECTS. 

El estudiante realizará un trabajo final de máster en el que deberá idear, desarrollar y prototipar un proyecto de 
acuerdo con todo lo aprendido durante el program.

El plan de estudios contempla una parte teórica en la que se expondrá al alumno los principales conceptos, teorías 
y tendencias a considerar para concebir proyectos de diseño de espacios comerciales pertinentes que aporten 
soluciones reales y efectivas al individuo o a la sociedad. 

En este módulo se formará al estudiante en la metodología de proyecto y conceptos avanzados centrados en el 
usuario/consumidor, en el ámbito de las disciplinas del marketing experiencial y la comunicación estratégica de 
marca.

El alumno abordará el universo material y tecnológico relacionado con el diseño de espacios interiores y la 
construcción arquitectónica. Estudiará y experimentará con las propiedades de los materiales, su comportamiento y 
características.

• Tendencias en diseño experiencial para espacios comerciales
• Metodologías para la investigación en diseño

• Marketing experiencial
• Comunicación estratégica de marca
• Metodología para la innovación de espacios y servicios

• Materiales y sostenibilidad
• Diseño y fabricación digital

*El plan de estudios está sujeto a cambios
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PLAN DE ESTUDIOS

Máster Oficial en Diseño de Interiores Experiencial

MÓDULO IV (3 ECTS)
GESTIÓN DEL DISEÑO Y LA INNOVACIÓN

MÓDULO V (11 ECTS)
ESPACIOS COMERCIALES (RETAIL DESIGN)

TRABAJO FINAL DE MÁSTER (13 ECTS) PRÁCTICAS EN EMPRESA (9 ECTS)

ESPACIOS PARA LA HOTELERÍA Y LA RESTAURACIÓN (HOSPITALITY DESIGN)

ASIGNATURA

ASIGNATURAS

ASIGNATURAS

El estudiante aprenderá a gestionar los proyectos de diseño aplicando un enfoque de innovación y competitividad.

Este módulo tiene como objetivo la creación de nuevos formatos de diseño de espacios retail, marcados por la 
creatividad y la innovación al servicio de la experiencia de marca centrada en el usuario. 

El alumno deberá realizar un proyecto sobre la 
especialidad cursada con el objetivo de demostrar 
la asimilación de las competencias, habilidades y 
conocimientos que determina el programa académico 
del máster.

El estudiante realizará prácticas en empresas del 
sector, donde formará parte de los equipos de diseño 
de espacios comerciales, en el ámbito del retail o en el 
sector de la hotelería.

Este módulo tiene como objetivo la creación de nuevos formatos de diseño de espacios retail, marcados por la 
creatividad y la innovación al servicio de la experiencia de marca centrada en el usuario. 

• Gestión de la innovación y emprendimiento

• Visual merchandising
• Praxis metodológica: espacios comerciales (Retail Design)

• Ideación y desarrollo de interacción en el espacio
• Praxis metodológica: espacios para la hotelería y la restauración (Hospitality Design)
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Máster Oficial en Diseño de Interiores Experiencial

ABOUT MORILLAS

DIRECTOR
DEL MÁSTER

DIRECTOR
DEL ÁREA DE INTERIORES

Dr. Carmelo Zappulla

Doctor en Diseño Arquitectónico por la 
Universidad Politécnica de Cataluña. Es socio 
cofundador de External Reference Architects, 
estudio dedicado a la realización de proyectos 
de arquitectura y diseño de interiores. Entre sus 
obras destaca el diseño de la exposición para 
el pabellón español en la Feria Internacional 
de Yeosu 2012, la oficina de la compañía teatral 
La Fura dels Baus o el restaurante Alkimia en 
Barcelona. Gracias a este último proyecto fue 
galardonado con el SBID International Design 
Award 2017 y el premio INARCH al Mejor 
Restaurante de Autor del 2017 (otorgado por el 
Instituto Nacional de Arquitectura de Italia).

Pedro Coelho

Desarrolla su actividad profesional en torno al 
diseño de espacios expositivos de interacción 
capaces de envolver al usuario en experiencias 
significativas que potencien el valor 
comunicativo del espacio interior comercial e 
institucional. Máster en Diseño y Espacio 
Público por Elisava, está redactando 
actualmente su tesis dentro del programa de 
doctorado de la Universidad Politécnica de 
Cataluña.
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Máster Oficial en Diseño de Interiores Experiencial

Juan Pablo Quintero

Claudio Ternullo

Arquitecto y diseñador venezolano afincado en Barcelona 
desde 1994. Es pionero en la utilización de procesos de 
fabricación digital en el área del diseño y la arquitectura. 
En 2002 crea su propio estudio de consultoría y diseño, 
Mediodesign, con el que cubre todo el proceso de diseño, 
desde el concepto y la fabricación hasta el producto final. 
Combina su actividad profesional con la docencia. Es 
profesor invitado en las escuelas de diseño más prestigiosas 
de Barcelona.

Doble doctorado en Filosofía (Pisa 2005/Liverpool 2012). De 
2008 a 2012 fue profesor temporal de lógica en Liverpool, 
y de 2013 a 2015 recibió una beca postdoctoral de la 
Universidad de Viena. Sus intereses de investigación se 
basan en la filosofía de las matemáticas y la lógica, pero 
también ha trabajado la filosofía antigua, la fenomenología, 
el existencialismo y la estética.

PROFESORES

David Cabrera Dalmazzo

Máster en Cognitive System and Interaction Media por la 
Universidad Pompeu Fabra. Realiza actualmente el doctorado 
en la misma universidad y ha trabajado en proyectos de diseño 
interactivo para instituciones como el Museo Picasso de 
Barcelona, el MNAC o el Museo del Prado. Es profesor en el 
Instituto de Arquitectura Avanzada de Cataluña.

Dr. Edgar Domínguez Carreño

Doctor en Diseño y Arquitectura Medioambiental por la 
Universidad Politécnica de Cataluña con la tesis doctoral 
El Valor de las Sombras. Su trayectoria profesional e 
investigadora gira en torno al diseño de iluminación y trata 
temas como la interpretación de la imagen conceptual 
traduciendo los criterios del proyecto arquitectónico a 
criterios de luz, las necesidades y funcionalidades de la luz en 
el espacio, etc.

Nicolás Markuerkiaga

Arquitecto por la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de 
Barcelona. En 2010 funda Zaga Arquitectura como plataforma 
para el desarrollo de la arquitectura desde sus múltiples 
facetas: obra pública y privada, rehabilitación, espacio 
público, concursos, investigación y gestión de obra. 
Actualmente se encuentra redactando su tesis doctoral 
dentro del programa de doctorado de la Universidad 
Politécnica de Cataluña.
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