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- Titulacion: Master Oficial en Disefo de Interiores Experiencial

- Créditos: 60 ECTS

- Duracioén: 1 afio académico
- Fecha de inicio: Octubre

- ldioma: Espaiiol

- Modalidad: Presencial

El disefio de interiores experiencial hace referencia a la practica de la implementacién de valores experienciales
al disefo de espacios y se trata de un nuevo acercamiento al disefio de espacios interiores enfatizando las

necesidades experienciales humanas.

La nocién del EID (Experiential Interior Design) toma forma a partir de los impactos subjetivos de un entorno
disefado sobre la formacion de la experiencia individual. Esta experiencia ambiental se define como el
resultado de la interacciéon humana con un espacio fisico y genera un impacto emocional o intelectual

determinado.

Hoy en dia podemos identificar como agente facilitador de experiencia cualquier producto, espacio o servicio
cuyas caracteristicas remitan directamente al significado que una persona puede extraer de si misma con

respecto a las posibles formas de utilizarlo.

Por otro lado, la incorporaciéon de la dimensién experiencial del usuario en el espacio nace como respuesta al
cambio de paradigma en la relacién marca-cliente. El consumidor actual ya no es un ente pasivo, ahora tiene
un perfil mas critico e informado y busca una interaccién con el universo de la marca en varias plataformas o
canales: en una pagina web, una aplicacién para moévil, un cartel publicitario o en el espacio fisico de una tienda.

Perfil del alumno

Este programa esta pensado para graduados
superiores en Disefio, licenciados y profesionales
del mundo del Disefio y la Arquitectura que
deseen adquirir un conocimiento y una praxis
profesional en torno al disefio de interiores de
espacios comerciales con especializacion en los
ambitos del retail design y el hospitality design.

El objetivo es formar a profesionales expertos
en un mercado que busca de forma incesante la
innovacion de productos y servicios.

El master se dirige a todos los estudiantes

y profesionales que quieran adquirir las
herramientas y metodologias relativas al disefio
de interiores experiencial.

Salidas profesionales

Disefio de nuevos conceptos y formatos para
espacios comerciales

Disefo de nuevos conceptos y formatos de
espacios para hoteleria y restauracion
(Hospitality Design)

Disefo de experiencias para espacios
corporativos en general

Disefio de experiencias interactivas en espacios
comerciales

Disefo de experiencias interactivas en espacios
expositivos: museografia, exposiciones, estands y
eventos

Direccioén de arte para proyectos de interiorismo
y disefio del espacio

Disefio de experiencias interactivas en espacios
del ambito del retail, la hoteleria y la restauracion

Direccion creativa y artistica para marcas en el
ambito del retail, la hoteleria y la restauracion

Gestion del disefio y la innovacién de proyectos
especializados en el ambito del retail, la hoteleria
y la restauracion



Objetivos

El master pretende formar a profesionales
especializados que estén capacitados para

hacer frente a la actual demanda de disefio de
espacios comerciales experienciales, dotando al
estudiante de las herramientas y las metodologias
de trabajo necesarias para enfrentar los desafios
propiciados por el nuevo paradigma de relacién
marca-cliente en el cual se elige un producto o
servicio por la vivencia que éste ofrece antes de
la compra y durante su consumo.

En el médulo de espacios comerciales (Retail
Design) se abordara la problematica de las
nuevas tendencias en disefio de interiores
comerciales con la ejecucion de proyectos
innovadores que promuevan la interaccién entre
marca y usuario durante su proceso de consumo
(franquicias, flagshipstores, outlets, pop-up
stores, showrooms, escaparates, estands para
ferias de muestras, etc.).

Por otro lado, en el médulo de espacios para la
hoteleria y la restauracién (Hospitality Design)
se creard una plataforma de experimentacion en
torno a la ideacion y el desarrollo del disefio de
interaccion aplicado a espacios del sector de la
hoteleria y la restauracion (resorts, hoteles,
restaurantes, bares y discotecas, etc.) junto a

los alumnos del Master Oficial en Creaciény
Desarrollo de Proyectos Digitales Interactivos.

Competencias

- Desarrollar razonada y criticamente ideas y
argumentos.

- Ser capaz de desarrollar metodologias para

la investigacion y el andlisis de las nuevas
tendencias en el ambito del disefio de interiores
experiencial dentro de los sectores del retail y la
hoteleria.

- Plantear estrategias de investigacion e
innovacion para resolver expectativas centradas
en funciones, necesidades y materiales.

- Utilizar los recursos avanzados para la expresion
y la representacion gréfica en proyectos de
espacios comerciales.

- Creary dirigir de forma integral los proyectos de
diseno de interiores en la elaboracion de nuevos
formatos de ambientes comerciales centrados en
la experiencia del usuario.

» Dominar los procesos tecnoldégicos avanzados
de produccién, fabricacion digital y manufactura
asociados al disefo y la construccion de espacios
interiores.

- Plantear estrategias innovadoras de negocio y
emprendimiento en los sectores del retail y la
hoteleria por medio de la gestién integral del
disefio y sus procesos.



Master Oficial en Diseiio de Interiores Experiencial

PLAN DE ESTUDIOS ¥E1 plan de sstudios ssté sujsto a cambios

ESTRUCTURA

La planificacion didactica del Master Oficial en Disefio de Interiores Experiencial se basa en los criterios que marca
el Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES). Se estructura en un bloque de médulos obligatorios comunes,
ademas del trabajo final de master y las practicas externas, sumando un

total de 60 ECTS.

El estudiante realizara un trabajo final de master en el que debera idear, desarrollar y prototipar un proyecto de
acuerdo con todo lo aprendido durante el program.

MODULO | (6 ECTS) _
INVESTIGACION PARA EL DISENO
DE ESPACIOS COMERCIALES

El plan de estudios contempla una parte teérica en la que se expondra al alumno los principales conceptos, teorias
y tendencias a considerar para concebir proyectos de disefio de espacios comerciales pertinentes que aporten
soluciones reales y efectivas al individuo o a la sociedad.

ASIGNATURAS

» Tendencias en disefio experiencial para espacios comerciales
» Metodologias para la investigacion en disefio

MODULO 11 (9 ECTS)
METODOLOGIA PROYECTUAL Y CONCEPTOS
AVANZADOS CENTRADOS EN EL USUARIO/CONSUMIDOR

En este médulo se formara al estudiante en la metodologia de proyecto y conceptos avanzados centrados en el
usuario/consumidor, en el ambito de las disciplinas del marketing experiencial y la comunicacién estratégica de
marca.

ASIGNATURAS

» Marketing experiencial
» Comunicacion estratégica de marca
» Metodologia para la innovacion de espacios y servicios

MODULO Il (9 ECTS)
TECNOLOGIAS Y MATERIALES AVANZADOS
PARA EL DISENO DE ESPACIOS COMERCIALES

El alumno abordara el universo material y tecnolégico relacionado con el diseiio de espacios interiores y la
construccion arquitectonica. Estudiara y experimentara con las propiedades de los materiales, su comportamiento y
caracteristicas.

ASIGNATURAS

- Materiales y sostenibilidad
« Disefio y fabricacion digital



Master Oficial en Diseiio de Interiores Experiencial

PLAN DE ESTUDIOS

MODULO V (11 ECTS)
ESPACIOS COMERCIALES (RETAIL DESIGN)

Este médulo tiene como objetivo la creaciéon de nuevos formatos de disefio de espacios retail, marcados por la
creatividad y la innovacioén al servicio de la experiencia de marca centrada en el usuario.

ASIGNATURAS

« Visual merchandising
- Praxis metodolégica: espacios comerciales (Retail Design)

ESPACIOS PARA LA HOTELERIA Y LA RESTAURACION (HOSPITALITY DESIGN)

Este mdédulo tiene como objetivo la creacion de nuevos formatos de disefio de espacios retail, marcados por la
creatividad y la innovacién al servicio de la experiencia de marca centrada en el usuario.

ASIGNATURAS

« Ideacion y desarrollo de interacciéon en el espacio
 Praxis metodolégica: espacios para la hoteleria y la restauracion (Hospitality Design)

TRABAIJO FINAL DE MASTER (13 ECTS) PRACTICAS EN EMPRESA (9 ECTS)

El alumno debera realizar un proyecto sobre la El estudiante realizara practicas en empresas del
especialidad cursada con el objetivo de demostrar sector, donde formara parte de los equipos de disefio
la asimilaciéon de las competencias, habilidades y de espacios comerciales, en el ambito del retail o en el
conocimientos que determina el programa académico sector de la hoteleria.

del master.
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